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Deskripsi Mata Kuliah:

Mata Kuliah ini mempelajari teknik-teknik dan ketrampilan penyuntingan berita, penulisan headlines, dan tata letak majalah/surat kabar dengan menekankan pada aspek visual/perwajahan surat kabar dengan memberi pemahaman tentang standard penulisan professional yang berhubungan dengan kebenaran, akurasi, kejujuran, obyektivitas, dan deadline.  
Mata kuliah ini juga mempelajari tentang desain dan proses produksi surat kabar atau majalah serta peranan/tujuan perwajahan surat kabar, ragam format dan tata perwajahan surat kabar, kisi-kisi produksi dalam tata perwajahan surat kabar, serta praktikum dengan menggunakan software-software seperti: Quark Express, Pagemaker, InDesign, Corel Draw dan Photoshop. Dengan pemahaman tersebut, mahasiswa diarahkan menjadi seorang redaktur/editor dan desainer surat kabar/majalah professional. 

Standar Kompetensi:

Setelah mengikuti kuliah, mahasiswa diharapkan:

· memiliki pengetahuan dan pemahaman tentang prinsip-prinsip penyuntingan berita dan desain majalah/surat kabar dan mampu mengevaluasi penyuntingan dan tata letak majalah/surat kabar yang terbit dan beredar selama ini (kognitif); 

· memiliki sikap positif terhadap kerja penyuntingan berita dan tata letak majalah atau surat kabar (afektif) 

· menghasilkan karya berupa majalah atau surat kabar yang menarik dan professional dari sisi penyuntingan dan tata letak/layout/desain (psikomotor).

Kegiatan Belajar Mengajar

	Kompetensi Dasar
	Materi Pokok 
	Alokasi Waktu
	Sumber Bahan

	KD 1: Memahami peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur dan Desainer.
	Peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur dan Desainer


	3 x 50 menit
	“Designer’s Handbook” 

“Newspaper Layout” 

	KD2:  Mengaplikasikan prinsip-prinsip penyuntingan/editing.
	Aplikasi Prinsip  Penyuntingan/Editing 


	3 x 50 menit
	Asep 2003.

Scanlan



	KD3: Memahami teori tentang Headline.
	Headlines 


	3 x 50 menit
	“Newspaper Layout,” Chap. 3

“Designer’s Handbook,” Chap. 3

	KD4: Memahami teori dan prinsip-prinsip Typography
	Typhography sebagai Komunikasi
	3 x 50 menit
	Garcia, 2002

	KD5. Memahami teori dan prinsip tentang Desain.
	Evaluasi Desain Majalah/Koran menggunakan Newspaper Design Report Card
	6 x 50 menit
	Garcia, 2002, Harrower, 2007.

	KD6: Merancang karya/produk surat kabar/majalah.
	Prosedur pembuatan surat kabar/majalah.


	6 x 50 menit
	Garcia, 2002, Harrower, 2007.

	KD7: Membuat Karya/Produk Surat Kabar/Majalah
	Produksi Surat Kabar/Majalah
	6 x 50 menit
	Garcia, 2002, Harrower, 2007.
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· Harrower, Tim. 2007. The Newspaper Designer’s Handbook, McGraw-Hill, 2007
· Romli, Asep Syamsul M. 2003. Jurnalistik Terapan, Baticpress Bandung.

· Scanlan, Chip, “The Power of Editing”, The Poynter Institute/Poynteronline.
· Mulyanta, Edi S. 2007. MEnjadi Desainer Layout Andal Menggunakan Adobe Indesign CS3, Penerbit Andi, Yogyakarta.
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Kegiatan Belajar Mengajar

	Kompetensi Dasar
	Pokok Bahasan
	Indikator
	Aktivitas Belajar Mahasiswa
	Sumber Bahan

	KD 1: Memahami peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur dan Desainer.
	Peran, tugas, dan tanggung jawab redaktur/desainer


	1. Mampu menguraikan peran, tugas dan tanggung jawa Redaktur. 

2. Mampu menguraikan peran, tugas, dan tanggung jawab Desainer. 


	1. Secara berkelompok mendiskusikan dan merumuskan peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur.
2. Secara berkelompok mendiskusikan dan merumuskan peran, tugas, dan tanggung jawab Desainer.


	The Newspaper Designer’s Handbook,” 5th ed., by Tim Harrower.

“Newspaper Layout & Design,” 4th ed., by Daryl R. Moen.

	KD2:  Mengaplikasikan prinsip-prinsip penyuntingan/editing.


	Aplikasi Prinsip  Penyuntingan/Editing 


	1. Mampu menyebutkan teori editing dengan benar. 
2. Mampu mengidentifikasi ciri-ciri editing (teknis)

3. Mampu mengidentifikasi ciri-ciri editing (non teknis). 
4. Mampu mengedit teks tertulis menjadi teks visual dengan benar.).


	1. Secara berkelompok mendiskusikan teori dan prinsip-prinsip editing.
2. Secara individual mempresentasikan cirri-ciri editing (teknis)

3. Secara individual mempresentasikan nilai-nilai jurnalistik dan criteria layak muat sebuah berita (non teknis).

4. Secara individual mahasiswa melakukan tugas editing dan memvisualkan dalam produk surat kabar/majalah.


	Asep Syamsul M. Romli, Jurnalistik Terapan, Baticpress Bandung, Cet. III, 2003.

“Editing”, Http://www.ku.edu

Chip Scanlan, “The Power of Editing”, The Poynter Institute/Poynteronline.*
Parera, 1983.


	KD3.  Memahami teori tentang Headline.
	Headline Surat Kabar

	1. Mampu menguraikan teori Headlines.
2. Mampu menerapkan teori Headlines.

3. Mampu memproduksi Headlines surat kabar.


	1. Secara berkelompok mendiskusikan teori headline.
2. Secara berkelompok menentukan berita-berita yang menjadi headline.

3. Secara berkelompok memproduksi surat kabar/majalah yang mengandung headline.

	“Newspaper Layout,” Chap. 3

“Designer’s Handbook,” Chap. 3



	KD4. Memahami teori dan prinsip-prinsip Typography
	Typhography sebagai 
Komunikasi
	1. Mampu memahami teori dan prinsip-prinsip Typography.
	1. Di dalam kelas, mahasiswa mendiskusikan tentang prinsip-prinsip Typography.

2. Mahasiswa mengenali cirri-ciri dan jenis-jenis Typhography.
	Garcia, 2002

	KD5. Memahami teori tentang Desain.
	Newspaper Design Report Card
	2. Mampu mengevaluasi Desain majalah/Koran. 
	3. Secara berkelompok, mahasiwa melakukan evaluasi 5 majalah atau (sejenis) berdasarkan Newspaper Design Report Card (Tim Harrower). Mahasiswa mengenali cirri-ciri dan jenis-jenis Typhography.
	Garcia, 2002, Harrower, 2007.

	KD6. Merancang karya/produk surat kabar/majalah.
	Prosedur pembuatan surat kabar/majalah.

Pembuatan dummy surat kabar/majalah)


	1. Memahami prosedur/tahapan produksi surat kabar/majalah.

2. Mampu membuat dummy surat kabar/majalah.


	1. Secara berkelompok merancang produk surat kabar/majalah, meliputi: penyuntingan yang baik dan perwajahan yang menarik.
	Magazine Design That Works, 

	KD7. Membuat Karya/Produk Surat Kabar/Majalah
	Produksi Surat Kabar/Majalah
	1. Mampu mengelola dan memproduksi surat kabar/majalah.
	1. Secara berkelompok melakukan tugas pencarian berita, penulisan berita, penyuntingan berita, dan pendesainan berita menjadi surat kabar/majalah.
	


PENILAIAN:

Portofolio

: 30 % (Tugas: Evalusi perwajahan surat kabar/majalah; 

  Layout Autobiografi (min. 1000 kata); Desain Iklan Layanan Masyarakat/UAJY; Koran Selembar )
Mid Semester

: 30 % (Redesign Koran/majalah)

Semester

: 40 % (Membuat majalah/surat kabar/tabloid). 
TUGAS/AKTIVITAS:

Individu:

· Membuat dan mendesain Autobiografi

: 1 tulisan autobiografi 
· Menyunting dan mendesain Biografi teman
: 1 tulisan biografi
· Menulis dan menyunting berita/reportase

: 2 berita/reportase  
· Membuat dan mendesain Koran


: 2 buah koran selembar (A3) + 1 koran 4 halaman)
· Membuat dan mendesain majalah


: 2 buah (8 halaman)
Kelompok (5 orang):
· Mengevalusi surat kabar atau majalah

: 5 surat kabar/koran
· Membuat rancangan/proposal majalah

: 1 buah
· Menulis dan membuat liputan


: 
· Mendesain dan menerbitkan Koran/majalah
: 1 buah majalah (8 halaman)/Koran (4 halaman) 
KEHADIRAN:
Seperti halnya bekerja di majalah/surat kabar, mata kuliah ini menuntut Anda untuk bekerja secara intensif dalam teamwork. Kehadiran dan partisipasi sangat penting. Hanya kondisi darurat (sakit dengan bukti surat dokter) bisa diterima sebagai ijin ketidakhadiran, dan saya harus mendapatkan pemberitahuan dan alasan ketidakhadiran melalui handphone atau email minimal satu jam sebelum kuliah. Kehadiran kurang dari 75 persen, tidak bisa ujian, nilai tidak dikeluarkan (E). 
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AKTIVITAS PERKULIAHAN:
Minggu 1 : Pengantar Kuliah 
· Perkenalan; Ruang Lingkup 
· Pembentukan kelompok @ 5 orang.
· Tugas 1: Tugas Pribadi: Membuat Autobiografi (Ditulis dan ditata semenarik mungkin!), paling lambat minggu ke-3).

· Tugas 1: Tugas Kelompok: Melakukan evaluasi 5 majalah/Koran/tabloid (pilih salah satu) berdasarkan Newspaper Design Report Card (Tim Harrower). 
· Dikumpulkan paling lambat minggu ke-2 (majalah/Koran/tabloid dibawa).

Minggu 2: Peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur/Editor dan Desainer/Redaktur Seni 
· Diskusi tentang Perkembangan Perwajahan Media.

· Diskusi tentang Peran, tugas, dan tanggung jawab Redaktur/Editor dan Desainer/Redaktur Seni 

· Tugas 2: Tugas Pribadi: Reportase/Liputan/Berita tentang Aktivitas Pemerintah Gubernur, Bupati, DPRD DIY, liputan seputar Ramadhan, dan lain-lain (HARD NEWS). 
· Dilengkapi dengan foto, minimal 3 halaman 1 spasi).
· Dikumpulkan paling lambat minggu ke-3.
Minggu 3: Prinsip-Prinsip Editing 
· Diskusi tentang prinsip-prinsip Editing

· Praktek editing Reportase/Liputan di Lab Komputer.

· Tugas 3: Membuat Biografi dari Otobiografi teman, paling lambat minggu ke-4 (versi asli dan yang sudah diedit). 
· Pengumpulan Koran Selembar 1 

 
Minggu 4: Typography dan Perwajahan Surat Kabar 
· Diskusi tentang prinsip-prinsip Typography

· Tugas 4: Tugas Pribadi: Analisis: logo dan typography surat kabar/majalah/tabloid. Dikumpulkan sebelum minggu ke-5.
  
Minggu 5: Headline
· Diskusi tentang prinsip-prinsip Headline

· Tugas 2: Tugas Kelompok: Praktek Penulisan Headline dari Reportase/Liputan (dalam Kelompok)
· Pengumpulan Koran Selembar 2
Minggu 6: Prinsip-Prinsip Headline
· Prinsip-prinsip Headline

· Tugas 3: Tugas Kelompok: Praktek Penulisan Headline dari Reportase/Liputan (dalam Kelompok)

· Pengumpulan Majalah 1 ( 4 halaman)
Minggu 7: Foto, Iklan, Gambar, Infografik 
· Diskusi tentang Foto, Iklan, Gambar, dan Infografik 

· Tugas 4: Tugas Kelompok: Pembuatan Desain Iklan UAJY dan Iklan Layanan Masyarakat. 

· Dikumpul paling lambat minggu ke-8 
· Pengumpulan Koran 4 halaman 1
Minggu 8: Redesign Majalah/Koran/Tabloid
· Diskusi tentang perencanaan Redesign Majalah/Koran/Tabloid

· Majalah/Tabloid minimal 8 halaman; Koran minimal 4 halaman 

· Pengerjaan di Lab Komputer 

Minggu 9: Redesign Majalah/Koran/Tabloid
· Diskusi tentang perencanaan Redesign Majalah/Koran/Tabloid 

· Majalah/Tabloid minimal 8 halaman; Koran minimal 4 halaman 

· Pengerjaan di Lab Komputer 

· Pengumpulan Koran 4 halaman 2 
 

Minggu 10 Presentasi Redesign
· Presentasi per kelompok 

· Evaluasi Redesign di Kelas 

· Pengumpulan Majalah 4 halaman 1 
Minggu 11 Perencanaan Penerbitan Kelompok 
· Penentuan Nama Majalah, jenis majalah 
· Pembuatan Dummy dan Perencanaan Liputan 
· Pengerjaan di Lab Komputer 
Minggu 12 Pembuatan Penerbitan Kelompok 
· Diskusi dan pengerjaan penerbitan 
· Pengerjaan di Lab Komputer 
· Pengumpulan Majalah 4 halaman 2
Minggu 13 Pembuatan Penerbitan Kelompok 
· Diskusi dan pengerjaan penerbitan 
· Pengerjaan di Lab Komputer 
6

